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UuvoD

Predmetnim sadrzajem zeli se uciteljima i ucenicima podastrijeti obavijesti o filmu, nacine obrade teme
filma te metode analize filma filmskim izrazajnim sredstvima i drugim pripremljenim aktivnostima. Uvodne
tekstove 1 teorijski okvir za analizu, kao 1 kontekstualizaciju filma, pripremio je filmski kriticar dr. sc. Bosko
Picula. Metodicke prijedloge aktivnosti za udenike pripremio je kroatist i komparatist Hrabren Dobrotié.

Cilj je ovih metodickih prijedloga za ucenike upotpuniti dozivljaj filma kako bi ucenici bili motivirani za
razgovor o filmu u razredu povezujuc¢i znanja Skolskoga gradiva s novosteCenim znanjem o ﬁlmskoj
umjetnosti i kulturi.

Metodicki prijedlozi aktivnosti za ucenike namijenjeni su ponajprije u€enicima i uciteljima osnovnih skola _
te su prilagodeni osnovnoskolskom kurikulumu za ucenike od 8 do 12 godina (2. — 6. .razred osnovne
Skole), a upute uciteljima izravno navode kako i kojim redom voditi komumkacuu s uc¢enicima ne bi li im na
taj nacin olaksali anahzu filma. Preporucujemo da se film obraduje i na izvannastavnim aktivnostima kao Sto
su filmske i dramske druzine. Predvideno ukupno vrijeme za gledanje filma i njegovu analizu je od tri do

Sest Skolskih sati, $to ukljucuje gledanje filma, analizu i kreativne zadatke za ucenike.
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‘0DGOJNO-OBRAZOVNIISHODI
Odgojno-obrazovni ishodi Odluke o donosenju karikuluma za hastavni predmet Hrvatski jezik za osnovne i
“Skole i gimnazije u Republici Hrvatskoj kbji se ostvaruju prije, za vrijeme i nakon gledanja filma, odgojno-
obrazovni ishodi nastavnih aktivnosti te ocekivanja medupredmetnih tema prema Odluci o donosenju
kurikuluma za medupredmetnu temu Osobni i socijalni razvoj za osnovne i srednje Skole u Republici
Hrvatskoj, Odluci o donosenju kurikuluma za medupredhaetnu temu UCciti kako uciti za osnovne i srednje
Skole u .Republici Hrvatskoj, Odluci o donoSenju kurikuluma za medupredmetnu temu Uporaba
informacijske i komunikaczjske tehnologije za osnovne i srednje Skole u Republici Hrvatskoj i Odluci o

donosenju kurikuluma za medupredmetnu temu OdrZivi razvoj za osnovne F srednje Skole u Republici

Hrvatskoj dostupni su na POVEZNICI. : *


https://drive.google.com/file/d/1ymOfyC9N3JRbZow1XFrWDID2CMQLbWdk/view?usp=drive_link

INFORMACIJE 0 FILMU

Naslov: Kristalni planet
Godina proizvodnje: 2026.
Zemlje proizvodnje: Hrvatska, Ceska, Slovacka

Produkcijske kuée: Filmosaurus Rex (Hrvatska), Alkay Animation Prague s.r.o. (Ceska),
BFilm (Slovacka)

Distributerska kuca. Duplicato Media (Hrvatska)
Trajanje: 97 min
Rod i vrsta: dugometrazni animirani ﬁlm
Zanr: znanstveno-fantasti¢na obiteljska pustolovna drama

Teme: zaStita okoliSa, obiteljska povezanost, prijateljstvo, pozrtvovnost, razumijévanje razliCitosti,
okrenutost buduénosti

Glavni dizajner: Stjepan Mihaljevi¢
Supervizor animacije: Jakub Pistecky
Glavni animatori: Radek Razic¢ka, Vanda Palisové
Skladatelji izvorne glazbe: Dalibor Grubacevi¢, Mate Matisi¢

Skladateljlca izvorne pjesme Gdje ljubav ¢eka nas (engl. Somewhere We All Belong):
: Diane Warren :

Scenarist: Aleksandar Ziljak, Arsen Anton Ostojié, Brett -Shumway
Autor price: Dusan Vukoti¢
Producenti: Arsen Anton Ostoji¢, Petr Horak

A Redatelj: Arsen Anton Ostoji¢




O REDATELJUIKOSCENARISTU

Arsen Anton Ostoji¢ roden je 1965. u Splitu. Film Kristalni
planet njegov je peti dugometrazni film u Kkarijeri te prvi
cjelovecernji animirani film koji je rezirao. -
Visestruko nagradivani hrvatski redatelj, scenarist i producent
diplomirao je 1991. ﬁlmsku 1 televizijsku reziju na Akademiji
dramske umjetnosti Sveucili§ta u Zagrebu te je tri godine poslije
magistrirao na New York Universityju u SAD-u. Kao redatelj
dugometraznog filma debitira kriminalistickom dramom Ta divna
splitska no¢ iz 2004. kojom je zavrijedio nominaciju za nagradu
Europske filmske akademije. Psiholoskom dramom Niciji sin iz
2008. osvaja Veliku zlatnu arenu 1 Zlatnu arenu za reZiju na
Pulskom filmskom festivalu. U Puli je njegova poratna drama

Halimin put iz 2012. osvojila Nagradu publike nakon &ega je

uslijedio niz priznanja na svjetskim festivalima. Svi su navedeni
naslovi bili hrvatski kandidati za nagradu Oscar u kafe"goriji najboljeg filma izvan engleskoga governoy
podru¢ja. ReZirao je i psiholoski triler F20 iz 2018;; a kao koproducent sudjelovao Jjeu realiZaciji cesko-
slovacko-hrvatskoga dugometraznog animiranog filma Neparozderi iz 2016. éijél Je redateljica Galina
Miklinova. | ' '

Redoviti je profesor na Akademiji dramske umjetnosti SveuciliSta u Zagrebu te ¢lan Europske filmske

'akad.emije.

- O AUTORU PRICE KRISTALNIPLANET

Film Kristalni planet nastao je prema izvornoj pri¢i redatelja -
.Dusana Vukoti¢a (1927. — 1998.), jednog od najvecih autorskih.
.ime.:n_a Zagrebacke skole crtanog filma i1 redatelja Oscarom
nagradenoga kratkometraznog animiranog filma Surogat i:z 19619
Surogat je prvi neameri¢ki naslov koji je u syojoj kategoriji dobio
nagradu Americke akademije filmskih umijetnosti i znanosti, a
Vukoti¢ jedini redatelj u hrvatskoj kinematografiji koji je autor
filma ovjencanoga najpopularnijom filmskom nagradom na

svijetu.




Roden je 1927. u Bile¢i (Bosna i Hercegovina), a preminuo 1998. u Krapinskim Toplicama. Nakon
sudjelovanja u antifasistickom pokretu tijekom Drugoga svjetskog rata, studirao je arhitekturu 1947. — 1951.
na Tehnickom fakultetu u Zagrebu. Od 1967. do umirovljenja 1990. radio je kao profesor filmske rezije na
Akademiji dramske umjetnosti Sveudilista u Zagrebu, a na kojoj je od 1975. imao status redovitog
profesora.

Animiranim filmom po&eo se baviti 1951. u Duga filmu, dok je 1956. bio jedan od utemeljitelja Studija,za
crtani film pri Zagreb filmu. Svojim prvim u cijelosti autorskim animiranim filmom Piccolo iz 1959.
postulira nacelo reducirane animacije koju odlikuju modernizam, stilizacija, slojevita likovnost te plosni
crtez likova 1 pozadine, dok tematski lucidnE) spaja kritiku pojedinaca i druStva. Istim-se umjetnickim -
rasterom predstavlja i u Oscarom nagradenu Surogatu, kao i u animirano-igranoj Igri iz 1963. koja je
takoder nominirana za-nagradu Americke filmske akademije. Treba istaknuti i njegove kratke animirane
filmove Nestasni robot (1956.), Cowboy Jimmy (1957.), Osvetnik (1958.) te Krava na Mjesecu (1959.);

Kao redatelj dugometraznih igranih filmova predstavio se pak Sedmim kontinentom (1966.), Akcijom
Stadion (1977.) i Gostima iz galaks.ije (1981.), dok mu je posljednji kratkometrazni animirani film u karijeri
Dobro dosli na planet Zemlja (1993.)_. Medu nizom priznanja, dobio je Nagradu za zivotno djelo na
Svjetskom festivalu animiranog filma u Zagret;u 1994. Smrt ga je sprijecila u namjéri da prema vlastitoj

ideji za Kristalni planet realizira istoimeni film.

ZAGREBACKA SKOLA CRTANOG.FILMA KAO NADAHNUCE -

Malo je koji umjetnicki pravac priskrbio svjetsku prepoznatljivost hrvatskoj umjetnosti u 20. stolj'ec'u kao
Zagrebacka Skola crtaﬁog filma. SnaZnoga autorskog pristuﬁa s redateljskim imenima koja su zasluzna za :
cj eliﬁu svojih fe{doya, zatim stilizirane reducirane animacije te sadrZzajno usmjerena na aﬁlbivalentan polozaj
suvremenog Covjeka stijeénjénoga izmedu svojih Zelja i moguénosti, .gkola e u samo nekoliko godina
‘proslavila Zagreb kao novo svjetsko sredisSte animfranog filma. Pocetak joj datira 1956. kada je pri Zagreb
filmu .pokrenut Studio za crtani film koj i. je okupio niz buduéih velikih redateljskih imena Skole, a za naziv
joj je zésluian francuski filmski kriti¢ar i teoreti¢ar Georges Sadoul nakon $to su animirani naslovi Zagreb
-filma predstavljeni na Filmskom festivalu u Cannesu 1958. S jedne su je strane proslavili autori skloni
slikarskoj, modernistickoj animaciji m?du kojima su DuSan Vukoti¢, Nikola Kostelac, Vlado Kiristl,
Vatroslav Mimica, Zlatk‘o Bourek, Pavao Stalter i Zdenko Gasparovi¢, a s druge, autori posveéeni sinergiji
karikatgre i animacije kao Sto su Nedeljko Dragi¢, Borivoj Dovnikovi¢ Bordo, Ante Zaninovi¢, Boris Kolar,
Zlatko Grgi¢, Milan Blazekovi¢ i Josko Marusi¢. Prepoznata krajem 1950.-ih, Skola je svoje vrhunce
dozivjela tijekom 1960-ih, ali je radom svojih vode¢ih redatelja ostala utjecajna sve do polovice 1980.-ih.
Osim” umjetnickih animiranih filmova dobitnika niza uglednih svjetskih priznanja, Skolu je osobito

popularizirala animirana serija Profesor Baltazar.



FILMSKIROD, VRSTA I ZANR

Kristalni planet pripada filmskom rodu animiranih filmova, dok su ostali filmski rodovi igrani,
dokumentarni, eksperimentalni i hibridni (spoj ostalik filmskih rodova). Sto se ti¢e filmske vrste, Kf-'istalni
planet je dugometrazni ili cjelovecernji rad jer mu je tréjanje dulje od sat vremena, §to je najces¢i kriterij pri
odredivanju filmova ove vrste. Naposljetku, Kristalni planet zanrovski je znanstveno-fantasti€éna obiteljska
pustolovna drama. S obzirom na to da pojedine filmske zanrove karakterizira sli¢an skup tema, likov‘a i
ugodaja, za dramu je specifiéno fokusiranje na profil likova, njihove karakterne osobine te medusobne
odnose, kao i postupke u odreduju¢im situacijama. Kako mu je radnja smjeStena u svijet tehnoloéiki _
napredne buduénosti, film je znanstveno-fantasti¢nog Zanra, dok su Zanrovski predznaci drame obiteljska i
pustolovna jer su pokretaci radnje u obiteljskim odnosima, a radnja je najve¢im dijelom prozeta

pustolovinama.

SAZETAK FILMA

U buduénosti za stotinu godina plzinet Zerﬁlja trpi sve teze posljedice uniStavanja okolisa i.iskoriStavanja
resursa. JedanaestogodiSnja djevojcica Rea dozivi tragediju kada j JOJ majka strada spasavajum je pri odronu
zemlje zbog obliznjeg rudokopa. I dalje mucena nocmm morama zbog onoga Sto se dogodilo, Rea tesko
prihvaca ocevu odluku da se presele u ljudsku kolomju na Kristalni planet na kpjem je dobio posao u
tvornici robotskih igracaka. Vlasnik tvornice je 4 guverner planeta Mordokan kojega cekaju izbori, a
izazivacica mu je ekoloSka aktivistica Sandra koja ga optuZuje za uniStavanje .okoliéa. Kada Rea u,drustvu
_Séndrina sina Edija pronade Burgija, mladunée prastanovnika planeta Gorgona, odlu¢i prona¢i njegovu

nestalu majku. No, Mordokan osim pobjede na izborima, planira iskoristiti Burgija za-proizvodnju novog -

modela svojih igracaka.
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SADRZAJ FILMA

lako je ostvaren izniman tehnoloSki napredak, a Covjecanstvo pocinje kolonizirati svemir, planet Zemlja
stotinu godina u buducnosti velikim je dijelom opustoseno podrucje. Razlog je tomu nekontrolirano
iskoriStavanje resursa zbog kojega se unistava okolis. To ¢e na najbolniji na¢in doZivjeti jedanaestogodisnja
djevojcica Rea ¢ije bezbrizno odrastanje uz roditelje prekine tragedija. Kada zbog obliznjeg rudokopa dode
do uruSavanja, u njemu ¢e stradati Reina majka u pokuSaju spaSavanja svoje kéeri. Rein otac inzenjer Val
Novak odluci, stoga, prihvatiti ponudu za posao na odneda_vno naseljenu Kristalnom planetu na kojemu se
razvija ljudska kolonija. Posao mu je ponudio vlasnik uspjeSne tvornice robotskih igracaka i ujedno
guverner Kristalnog planeta Mordokan. | dalje\ mucena tragedijom u kojoj je izgubila majku, Rea se tesko
miri sa selidbom na udaljeni planet. Naoko savrSeno mjesto za Zivot; planet je zabranjen za zivotinje koje
navodno naruSavaju njegovu harmoniju.

U novom susjedstvu Rea upozna vrinjaka Edija koji je roden na Kristalnom planetu, a ¢ija je majka Sandra,
aktivistica za ocuvanje okoliSa, Mordokanova protukandidatkinja na skorim izborima za guvernersko
mjesto. lako razli€iti, odvazna Rea i povuceni Edi, kojega ¢uva dron-dadilja, veoma se brzo sprijatelje cemu
¢e pripomo¢i jedan neocekivani dogadaj. Kada Rein otac posjeti Mordokanovu tvornicu, doznat ¢e da se u
njoj s pomocu zivih zivotinja proizvode-one rob.otske.'Prilikom demonstracije proizvodnje robotskog zeca iz
tvornice ¢e se ponovno ispustiti toksi¢ni otpad koji se nagomilaiva u Spilji ispod pogéna. Megdutim, to jle
prostor u kojem Zive prastanovnici planeta Gorgoni te u koj em se smjestio raznoliki."ii\'fo’tinj ski 1 biljni svijet
nakon Sto je planet u dalekoj proSlosti poharao udar kristalnog asteroida. Stanovnici asteroida inteligentna
bic¢a Kristoni preuzeli su, stoga, skrb za uniSteni planet, ali ga Mordokanové tvornica pocinje uniStavati.
_Ofpad je doveo i do mutacije zastraSujucega crvolikog bi¢a koje uhvati Anu, majku maloga Gorgona
Burgija. Kada Burgiju odluc¢e pomoc¢i lete¢i Zlopci, mladunce ¢e se prvi put naci na povrsini planeta i ondje -
stJecaJern okolnosti zavriiti u rukama Ree i Edija. Udm21V51 svoje snage, dvoje djece odluCe krenuti u
potragu za majkom drazesnoga cupavog ‘bi¢a s dvjema rukama i Getirima nogama.

iKa'da .‘Burgij a sluCajno zamijeti Mia, Mordokanova razmazena k¢i Zeljna novoga robotskog ljubimca,
prijetvorni Mordokan otme mladunce te ga odluci iskoristiti za proizvodnjli istovjetnih robotskih Zivotinja
kojima ¢e pokuéati. ste¢i naklonost biraca. Potragé za Burgijem 1 njegovom majkom odvest ¢e Reu i Edija u A

~ Cudesni podzemni svijet u kojemu Ge updznati ostale Gorgone, Kristone i Zlopce. I dok nestalu djecu traze
njihovi roditelji, a ona Burgija, ponovno-~se pojavljuje ¢udoviste koje je otelo Anu, a koja je ipak preZivjela
otmicu. Kada pri Mordokanovu pokuéaju da od Burgija proizvode igracke dode do urusavanja tla na kojem
se nalazi tvornica, iznenada ¢e se spojiti nadzemni i podzémni svijet. Pritom ¢e svi udruZiti snage kako bi
spasili Bu.rgija od ¢udovista. Napokon, zaustavit ¢e ga Kristoni promijenivsi mu ¢ud... Godinu dana poslije,
na Celu je Kristalnog planeta Sandra, dok je Val njezin zamjenik zaduZen za tehnologiju. Planet je napokon
postao mjestom sretnog suzivota svih bica, a Mordokan je osuden na njegovb ¢iS¢enje. Rea, Edi 1 Burgi

imaju sretno djetinjstvo na planetu.



LIKOVI

Rea, jedanaestogodisnja djevojcica koja nakon majcine smrti s ocemtodlazi
na Kristalni planet. Shrvana gubitkom voljene majke, Rea nevoljko odlazi
od kuce, ali u novome mjestu za zivot pronalazi novu snagu. Pametna,
odvazna i1 veoma vjesta, ucinit ¢e sve da malog izvanzemaljca vrati u ruke

izgubljene majke.

~

Edi, Rein vr$njak i stanovnik Kristalnog planeta od samog rodenja. Bistar, ali
povucen djecak, u Reinu dolasku u neposredno susjedstvo dobije moguénost ;

da se sam istakne hrabro$¢u i upornoscu te zadivi svoju briznu majku Sandru.

Mordokan, industrijalac’ koji se na Zemlji obogatio:crpljenjem -prirodnih
resursa, a na Kristalnom planetu kojim .upravlja kao guverner ima unosnu
_ tvornicu robotskih igrataka. Ne preze ni od &eéga kako bi dosao do vlasti i

novca.

"Val, Rein otac inienjer koji je pravi zanesenjak kada je posrijedi posao koji
voli. Nakon suprugine tragi¢ne smrti, s kéeri jedinicom odlazi na Kristalni‘
planet nadajuéi se boljem Zivotu. Inteligentan je i dobrodusan, ali poprili¢no

- nespretan.

Sandra, Edijeva majka koja svoga sina jedinca Guva od svake moguce
prijetnje.. Velika je zagovornica =zaStite okoliSa 1 Mordokanova
protukandidatkinja na guvernerskim izborimia. Mordokana optuZuje za

uniStavanje Kristalnog planeta.




Burgi, mladunce prastanovnika Kristalnog planeta Gorgona, krznatih bica s
dvjema rukama i Cetirima nogama koji zive u podzemnom svijetu zajedno s
ostalim bi¢ima. Izgubljen nakon nestanka majke, Burgi hrabro trazi put do

voljenog roditelja.

Ana, Burgijeva majka koju otme zastraSujuce crvoliko ¢udoviste nastalo
zbog toksicnog otpada iz Mordokanove tvornice. Spasivsi svoje dijete u -
posljednji trenutak, Ana trazi nacine kako pronaci Burgija koji je izaSao na

povrsinu.

Mia, Mordokanova razmazena k¢éi jedinica koja je od svojeg oca naslijedila
nemilosrdan karakter. Neprestance mijenjaju¢i kucne. ljubimice, robotske
pudlice, Mia u uplaSenom Burgiju pronade savrSenoga novog kuénog

ljubimca. .

Patrijarh, mudri starjeSina neobi¢nih bi¢a Gorgena, prastanovnika -
. Kiristalnog planeta, svojedobno prisiljenih odseliti u njegov unutarnji svijet
zbog udara kristalnog asteroida. Svoj narod vodi razborito i zastitnicki u

~ drustvu Matrijarhe.
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PUBLIKA I SREDISNJE TEME

Kristalni planet svojom se pricom, likovima i temama prvotno obraca djecjoj publici, osnovnoskolcima
izmedu osam 1 dvanaest godina, ali i1 Siroj obiteljskoj: publici, s obzirom na to da dugometrazne anif.nirane
filmove djeca najCesce gledaju uz roditelje 1 odrasle. Cinjenica da je film nastao prema izvornoj prici
hrvatskog oskarovca Dusana Vukoti¢a ¢ini Kristalni planet prijem¢ivim i svim poznavateljima bastme
Zagrebacke Skole crtanog filma. S ovim svjetski priznatim stilsko-tematskim pravcem u pOVIjeStI
animiranog filma Kristalni planet ne dijeli samo autora -izvorne zamisli, nego i umjetni¢ki interpretirani
kriticki odnos prema suvremenom svijetu, konRretno prema problemu zlouporabe prirodnih resursa i njiho;za _
nekontroliranog iskoristavanja. Nadalje, film tematizira obiteljske odnose, posebice u trenutcima gubitka
najblizih clanova obitelji senzibilizirajuéi djecju publiku za ovo 0sj¢t1jiv0 pitanje koje zahtijeva krajnje
razumijevanje 1 paznju. Film ima i interkulturalnu notu, odnosno bavi se komunikacijom s razli¢itim vrstama
te potrebom medusobne snosljivosti u cilju zajedni¢kog zivota, suradnje 1 napretka. Jedna je od dimenzija
raspleta i mogucénost iskupljenja antagonistickih likova, a ne njihovo puko kaznjavanje. Film je terﬁatski

viseslojan te komunikacijski prilagoden razli¢itim narastajima.

ANlMAClJSKA TEHNIKA

Film je reahzlran tehnikom 3D racunalne anlmacue koja podrazumijeva stvaralackl proces kreiranja
trodimenzionalnih slika u kontekstu virtualnog prostora. Racunalni softveri u tom smislu postaju novom
»olovkom® animatora. Njezine su temeljne faze 3D modeliranje kao oblikovanje pojedinih objekata i
-kOStl.ll’a, Zatim'_sama animacija struktura i pokreta te renderiranje u cilju zavrSnih vizuala, svjetla 1
osjencanja. Pr\}i dugometrazni animirani film u povijesti nastao u cijelosti tehnikom 3D racunalne animacije

jest ameri¢ka Prica o igrackama iz 1995. u reziji Johna Lassetera te u produkciji studija za animaciju Pixar.
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FILMSKA IZRAZAJNA SREDSTVA

VIZUALNA IZRAZAJNA SREDSTVA

Kristalni planet izgledom svojih likova i pozadine spaja stilizacijski i realistican pristup kada su posrijedi
ljudski likovi, dok zamisljeni svijet izvanzemaljskih bi¢a kreira na mastovit nacin referiraju¢i se na
prapovijesnu faunu (kopneni dinosauri, pterodaktili, dugodltaki sisavci). Siroka paleta boja koristi se ovisno
o ugodaju i doCaranom prostoru stvaraju¢i Kontraste izmedu nadzemnog i podzemnog svijeta, ViSOl;O :
tehnologiziranih prostora i u potpunosti ocuvane prirode te razliéitih interijjera. Filmom se izmjenjuju
razliciti filmski planovi, od detalja i krupnih planova, do srednjih planova i totala kada je rije¢ o pejzazima.
Takoder, koriste se i razliciti kutovi perspektive, a' iznijansirana gestikulacija i pokreti likova ovise o

emocijama i postupcima kroz koje prolaze.

ZVUCNA IZRAZAJNA SREDSTVA

Zvukovi, Sumovi te glazbena kulisa s instrumentalnim melodijamé 1 pjesmama sinkronizirani su's. dij alozima
likova stvarajuci.odgovarajuée ugodaje ovisno o dijelu (iramskog luka same radnje. Pritom je kreiran spoj
poznatih zvukova jer dio likova Cine ljudi S uobiéajenim navikama 1 zvukova koji do€aravaju imaginarni
izvanzemaljski svijet s njegovim bi¢ima. Glazba dinamizira radnju te do.prinosi .generiranju emocija — straha,
_tﬁge, ljutnje, raddsti i iznenadenja — koje postaju sponom izmedu likova koji ih prozivljavaju i publike koja
prati. radnju. Posebno dramsko mjesto u filmu ima izvorna pjesma Gdje ljubav ceka nas (engl. Somewhere -
We All Belong) kao emotivna prekretnica u profilaciji sredisnjega lika djevojcice Ree koja se kroz njezine

stihove mijenja i sazrijeva - od djeteta slomljena tragedijom do borkinje za droga bica i cijeli planet.

MONTAZAIRITAM

'S obzirom na to da je film sanrovski o‘dreden kao znanstveno-fantasticna obiteljska pustolovna drama,
osobita je pozornost boklonjena ritmu radnje te dinami¢nom spajanju pojedinih animiranih kadrova,scena i
sekvenca. U tom smislu radnja uépostavlja brz ritam koji se pravovremeno usporava kada je pdtrebno
naglasiti konkretne osjecaje 1 prijelomnice u prici. Pojedini dijelovi radnje teku usporedno, Sto takoder
doprinosi.dinamici, a kako se priblizava zavrinica filma, naglasak je stavljen na akcijske prizore i stvaranje
ozracja napetosti i iS¢ekivanja. Duljina trajanja filma od 97 minuta (ukljucujuéi odjavu) primjerena je
mogucnostima koncentracije ciljane publike koja se s lako¢om moze poistovjétiti s dvoje sredisnjih djecjih
likova i njihovom motivacijom.
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PREMIJERA I ZIVOTNI CIKLUS FILMA

Svjetska premijera filma Kristalni planet uprili¢ena je na 66. izdanju Filmskog festivala Zlin (28. svibnja —
3. lipnja 2026.) u medunarodnom natjecateljskom programu dugometraznog filma za djecu naiovom
uglednom te najstarijem festivalu filmova za djecu 1 mlade na svijetu utemeljenom 1961. u ceSkom gradu
Zlinu. Hrvatska premijera odrzana je u sklopu natjecanja hrvatskog filma na 73. Pulskom filmskom festivalu
(9. — 16. srpnja 2026.) na kojem je film nagraden Posebnom Zlatnom arenom za doprinos hrvatsimj
animaciji na filmu, nakon ega se film poceo prikazivati u hrvatskim kinima krajem kolovoza. Osim u
Hrvatskoj, film se nakon festivalskih premijera poceo prikazivati i u kinima u Bosni i Hercegovini, Srbij’i i
Crnoj Gori te u Ceskoj i Slovackoj. U Zivotnom ciklusu dugometraznoga animiranog filma poput Kristalnog
planeta od priprema (prvotna zamisao, prica, rad na scenariju i redateljskom konceptu, osiguravanje
proracunskih sredstava), preko pretprodukcije (izbor filmske ekipe) i proizvodnje (rad animatora, odnhosno
rad u studiju za animaciju) do postprodukcije (montaza, sinkronizacija, vizualni efekti) i Kinodistribucije,
moze pro¢i vise godina, ukljuc¢ujuéi sudjelovanja na filmskim festivalima. K tome, dugometrazni animirani
filmovi, zahvaljujuéi moguénosti sinkronizacije na razli¢ite jezike, imaju opciju lokaliziranog plasmana,

duljeg ,,zivota“ te pristupa Sirokoj obiteljskoj publici u ¢itavom svijetu.

METODICKI PRIJEDLOZI AKTIVNOSTI ZA UCENIKE

Predlazu se aktivnosti za pripremu.ucenika prije projekcije filma, aktivnosti uz projékciju filma te aktivnosti
nakon projekcije filma. :
U sljede¢im zadatcima nalaze se 1 predloZeni primjeri pitanja za ucenike, a u zagradama moguci odgovori
ucenika koji uéitelja ili voditelja analize mogu dalje usmjeravati. Sve su aktivnosti za uéenike osmisljene u
skladu s odgojno-obrazovnim ishodima: utvrdenima Odlukom o donosenju kurikuluiﬁa za nastavni predmet
'Hrvats'ki Jjezik za osnovne Skole i gimnazije u Republici Hrvatskoj, osobito ishodima predmetnoga podrucja
'Kultura.i mediji koji (;buhvaéaju film 1 filmsku umjetnost. Istovremeno, to ne znaci da se film Kristalni
planet moze obradivati samo na ‘satu Hrvatskoga jezika, nego i u okviru drugih nastavnih predmeta
- povezanih s formom i sadrzajem filma, kao. $to su Glaébena kultura, Likovna kultura, Priroda 1 drustvo,
Priroda te Sat razrednika. ,
Kljuéni pojmovi: Animirani film, avanturisti¢ki film, dje¢ji film, dugometrazni film, ekologija, hrvatski

film, iskupljenje (negativca), komedija, obiteljski film, suzivot, znanstvena fantastika. .

13



AKTIVNOSTI PRIJE PROJEKCIJE FILMA

Kristalni planet animirani je znanstveno-fantasti¢ni avanturisticki film ¢ije su osnovne teme ekoloska
osvijestenost 1 obiteljski odnosi.
Kako bismo stvorili pozitivnu atmosferu prije gledanja filma, razgovaramo s ucenicima o filmskim

rodovima i zanrovima, s posebnim naglaskom na znanstveno-fantasticnom zanru.

INANSTVENA FANTASTIKA U ANIMACIJI (ZA RAZREDNU | PREDMETNU NASTAVU) /

Kao uvod u znanstveno-fantasti¢ni film za ucenike predlaze se gledanje sljedecih filmova: Putovanje na -

Mjesec (Le voyage dans la lune, 1902., rezija: Georges M¢lies), Krava na Mjesecu (1959., rezija: Dusan

Vukoti¢), Tajni laboratorij Nikole Tesle (2014., rezija: Bruno Razum). Spomenute je filmove moguce
pronaci na portalu Vrti svoj film, YouTubeu ili u dogo\/oru s Hrvatskim audiovizualnim centrom. .
Ucenik sudjeluje u razgovoru o pogledanim filmovima isti¢u¢i obiljezja znanstveno-fantasti¢nih filmova
(zamisljeni svjetovi, nepostojeci svjetovi, price iz zamiSljene buducnosti, nepoznate tehnologije, putovanje u
svemir, vanzemaljci, neobicne vrste). :

*U znanstveno-fantasticnim filmovima (hrvatska .pb‘qutd ZF, engleska SF) prikaéu_je se zamisljen, a
nepostojeci svijet, ili nepostojece stanje svijeta koji se predoc*‘ava kao stvarna (Znanstvenoobjafhjiva')
mogucnost — bilo kao evolucijska buducnost danasnjega svijeta (futuristicka znansivé'nd fantastika) ili kao
dodir s nepoznatim istodobnim svijetom i n}'egovim bi¢ima (izvanzemaljcima i izvanzemaljskim
civilizacijama, paralelnim svemirom). Film Kristalni planet ulazi u obje kategorije!

Prije same projekcije ucenik navodi naslove svojih omiljenih znanstveno-fantasticnih filmova (igranih i
animiranih). (Saga Ratovi zvijezda i filmovi iz tog ,,univerzuma®, serijal Zvjezdane staze, filmovi Stevena -
S.pielbe‘rga‘ kao §to'su E. T. Izvéniemaljab (E. T. Extra Terrestrial, 1982.) i Bliski susreti trece vrste (Close
.Encou‘nteré of the Third Kind, 1977.), filmoyi Christophera Nolana kao $to su: Pocetak (Inception, 2009.) i
,Intérstellar (2014.), zatim Avatar (2009:, rezija: James Cameron) i sli¢ni. Od animiranih filmova istidu se
Pixarov: klasik Wall-E (2008., reZija: Andrew Stanton), Zeljezni div (The iron Giant, 1999., rezija: Brad
Bird), filmovi Hayaa Miyazakija kao §to je Nausicaa iz doline vjetrova (Nausicaa of the Valley of the Wind,
11984.) te Akira (1988., rezija: Katsuhiro Otomo).



https://vrtisvoj.film/filmovi/putovanje-na-mjesec/
https://vrtisvoj.film/filmovi/putovanje-na-mjesec/
https://vrtisvoj.film/filmovi/krava-na-mjesecu/
https://vrtisvoj.film/filmovi/tajni-laboratorij-nikole-tesle/

FILMSKIRODOVI (ZA RAZREDNU | PREDMETNU NASTAVU)

Pogodi filmski rod

Ucenik odgovara na tvrdnju/opis filmskoga roda. Pogada o kojemu je filmskom rodu rije¢ 1 obrazlaze svoj

odgovor potaknut pitanjima ucitelja. Primjer zadataka nalazi se na POVEZNICI.

PARAMETRI KADRA (ZA RAZREDNU I PREDMETNU NASTAVU)

=~

Snimanje sli¢ica i filmskog kadra

Ugenik, uz pomo¢ uéitelja ili roditelja, prema opisima u nastavku, mobitelom, fotoaparatom ili tabletom
snima zadane kadrove-slicice i filmski kadar. -
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https://docs.google.com/document/d/1Fp2ePxAseoRGIBS--vbwq0vbGSlaTPUv/edit?usp=drive_link&ouid=105814470684346545356&rtpof=true&sd=true

Kadar-sli¢ica (snima se fotoaparatom, mobitelom ili tabletom)
Total — na slici se vidi pogled kroz prozor prostorije prema van tako da je obuhvacen §to $iri pejzaz.

Polutotal — iz jednog kuta prostorije snimamo prema drugom kutu tako da se vidi §to veéi dio
prostorije. .

Srednji plan — snimimo osobu koja drzi u krilu igracku, a u ruci mobitel i gleda u njegov ekran tako
da vidimo cijelu osobu i igracku u tom kadru, ali ne i $to gleda na mobitelu.

Blizu — ponovno snimimo istu osobu, ali tako da joj se vide glava i ramena i gornji dio torza.

Krupni plan — ponovno snimimo istu osobu, ali tako da joj se vidi samo lice te izraz na licu koji
moze prikazivati neku emociju. Zatim snimimo lice igracke.

Detalj — snimimo mobitel koji osoba drzi tako da se vidi samo taj predmet, ruke koje ga drze (ne 1

lice) 1 sadrzaj ekrana mobitela.

Kadar
Kamerom (mobitela) snima se jedan neprekinuti niz, pocevsi snimanje kroz prozor prostorije prema van,

zatim se s kamerom okrenemo prema sobi tako da se vidi cijela soba, a u dnu sobe osoba koja drzi predmet
ili igracku. Priblizavanjem ili zumiranjem prema osobi najprije vidimo cijelu osabu u srednjem planu, gornji
dio torza i lice u planu blizu, lice u krupnom planu te na kraju pokretom kamere (Svenkom) obuhvatlmo
samo detalj — predmet ili igracku koji drzi osoba.

UCenik predstavlja svoj uradak drugim ucenicima u razredu.

Ovom vjezbom ponavlja planove kadra, §to ée poslije primijeniti u analizi isjecka iz filma Kristalni planet.

-AKTIVNOSTI TIJEKOM GLEDANJA FILMA

Ucenik gleda animirani film Kristalni planet obracajuci pozornost na:
o . ekolosko pltanje — §to je natjeralo likove da napuste Zemlju
e ' suzivot vrsta — koje sve zemal jske i izvanzemaljske vrste prepoznajemo u filmu
e likove negat_lvaca i koje su posljedice za njih na kraju filma
e emocije likova — kako su prikazane na licima likova i kojim planovima kadra

e pouku ili poruku filma.

Nakon zavr$etka filma sfeduj e dojmove i\emocije kako bi se pripremio za analizu filma.
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AKTIVNOSTINAKON GLEDANJA FILMA

OCIJENIMO FILM I RAZMIJENIMO DOJMOVE! (ZA RAZREDNU I PREDMETNU NASTAVU)

U ugodnoj 1 opusStenoj atmosferi ucenik procjenjuje koliko mu se film svidio odabiru¢i jedan od ponudenih
odgovora: svidio mi se, djelomi¢no mi se svidio, nije mi se svidio. (Napomena: Ne postoje to¢ni i neto¢ni
odgovori. UCenik iznosi svoje miSljenje i obrazlaze ga. Uvazava razliita misljenja drugih ucenika.)

Iznosi dojmove o filmu odgovarajuéi na pitanja ucitelja i potkrepljujuéi odgovore primjerom iz filma:

e Sto te u filmu posebno privuklo?
e Kojatije scena ostala u sje¢anju i zasto?
e Je li ti neki dio filma bio nejasan, spor ili manje zanimljiv?

e Bili nesto u filmu promijenio? Sto i zasto?

TEME ZA RAZGOVOR NAKON FILMA

FILMSKA PRICA — REDOSLIJED IZLAGANJA FILMSKE PRICE (ZA RAZREDNU | PREDMETNU
NASTAVU) - .

‘Ucenik rjesava zadatke na radnom listu i povezuje opise kadrova s ilustracijom kadra te navodi glavne
dij elbve filmske pri¢e (uvod, zaplt;t, vrhunac, rasplet, zavrSetak). Radni list nalazi se na’ POVEZNICI. '
Ucenik pr,edmetne'nastave éainaje da osim glavnih dijelova filmske priéé, pri¢a moze imati prolog i epilog.
‘(Prolog je dio filma prije uvoda koji nam naznaduje $to se dogodilo prije osnovne radnje (prikazano na
‘pogetku u Reinu snu koji ¢emo analizirati u sljede¢oj vjezbi), a epilog je-dio nakon zavrSetka koji nam

naznaéuje Sto se s likovima dogodilo u buducnosti, nakon glavne radnje.)
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https://docs.google.com/document/d/1fr6H-HsxAqWujFO3ehCQxuljTLCWLovM/edit?usp=drive_link&ouid=105814470684346545356&rtpof=true&sd=true

KARAKTERIZACIJA LIKOVA (ZA RAZREDNU NASTAVU)

Ucenik se prisje¢a zemaljskih i izvanzemaljskih vrsta u filmu i crta ih (Jjudi, zecevi, gorgoni, zlopci, kristoni
i cudoviste). Svaku nacrtanu vrstu opisuje trima pridjevima. Pridjevi se ne smiju ponavljati.

Primjer:

Ljudi — pohlepni, znatizeljni, odlucni (uz crteze).

ZecCevi — simpaticni, mekani, umiljati.
Gorgoni — ponosni, hrabri, brizni.
Zlopci — korisni, smijesni, uporni.
Kristoni — mudri, sposobni, zagonetni.

Cudoviste — opasno, nepredvidljivo, mutirano.
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EKOLOGIJA KAO POKRETAC RADNJE (ZA RAZREDNU I PREDMETNU NASTAVU)

Ucenik gleda uvodnu scenu filma. Isjecak se nalazi na POVEZNICI. Uvodna scena prikazuje mjesfo radnje,
takozvani orijentacijski kadar. Daje uvod i kontekst price i otkriva o kojem je Zanru rije¢ (znanstvena
fantastika), koja je tema filma (ekoloska nepogoda koja ée biti pokreta¢ radnje), tko su glavni likovi '(Rea i
Burgi) te uvodi u op¢u atmosferu filma (toplu obiteljsku pricu u ne bas savr§enom svijetu u buduénosti).

Za predmetnu nastavu: Udenik sudjeluje u analizi kadrova. Prepoznaje koji su planovi koristeni u prvbm

prikazanom kadru (00:00 - 00:32). (Najprije total — unisteria Zemljina povrsina, zatim polutotal — busotina
te detalj — svrdlo koje busi i crpi zemlju.) Montazni rez prebacuje gledatelja na posve drugu lokaciju i _
situaciju. (Krupni kadar djevojcice koja spava otkriva da je to bio san.) Kako sceha odmice tako gledatelj
saznaje da su to dogaday koji su netom prethodili ,,sadasnjem® filmskom vremenu (flashback). Utrka Ree i
mame pokazuje posve suprotnu scenografiju i eksterijer od uvodnoga Ucenik imenuje uporabljeno stilsko
izrazajno sredstvo kojim se u umjetnickom djelu prikazuje suprotnost. (Kontrast.)

(00:59 - 01:07) Uéenik imenuje kruznu kretnju kamere u kadru (Panorama.) i objasnjava njezinu uporabu.
(Panorama pokazuje kontrast sive unistene zemlje i grada u pozadini i jos uvijek zelenog dijela na kojemu
obitelj priprema piknik.) .

Za razrednu i predmetnu nastavu:

(00:59 - 01:07) Ucenik imenuje stilsko izrazajno sredstvo suprotnosti u umjetnlckom djelu. (Kontrast)
Navodi kako je bOJom u filmu naglasen kontrast. (Sivo/zeleno.) Objasnjava na koji je nacin scenografski i
vizualno odvojena unistena zemlja od idili¢ne prirode u kojoj obitelj iha piknik. (Dvije su razine odvojene
fizicki — rafinerije su u rudokopu i posve su iscrpile zemlju, a idilicna priroda i zelena livada su na vrhu
bmjega U rudokopu prevladava]u smeda i siva boja, a na livadi zelena. )

Ucemk prepricava 31tuac1ju ekoloSke katastrofe koja se dogodila na Zemljl a pokrenula j Je kasnije dogadaje.
(Urusavanje stroja za busen]e izaziva potres u rudokopu u kojem Reina ma]kg pogme, a ostali likovi umalo
‘nastradaju.) '

"Na neki na¢in jedna ekologka situacija dovodi Vala Novaka i Reu na Kristalni planet gdje Val dobiva novi
posao. Ucenik navodi novu ulogu/zanimanje Vala Novaka na Kristalnom planetu. (U tvornici robotskih -
. Zivotinja koje su u pocetnoj fazi pa se Cesto kvare. Val bi trebao otkloniti te kvarove.)

Ucenik objasnjava zasto Mordokan pr01zvod1 robotske Zivotinje. (Dva su razloga: on tvrdi da na Krlstalnom
planetu nema Zivotinja i da ih ne bi bilo dobro ,,uvoziti“ sa Zemlje da ne naruse ravnotezu. U stvarnosti, |
Zivotinje su se povukle s pow_’sine planeta u podzemlje zbog davnog udara kristalnog asteroida koji je
opustos;io planet. Drugi je razlog taj §to tvrdi da su robotske Zivotinje besmrtne §to nece dovesti do teskih

suocavanja sa smrcéu, primjerice, kucnih ljubimaca.)
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https://drive.google.com/file/d/179TvRZkEDB_RFeuXk6r3MZqjZDp2z_X3/view?usp=drive_link

SUZIVOT VRSTA (ZA RAZREDNU I PREDMETNU NASTAVU)

Ucenik navodi koje dvije zemaljske vrste prepoznajemo u zracnoj luci i objaSnjava zaSto zeCevima nije
dopusten dolazak na planet. (Ljudi i zecevi. Mordokan tvrdi da bi zemaljske Zivotinje narusile ekosustav, a

zapravo mu je to paravan za njegovu proizvodnju robotskih Zivotinja.)

Imenuje Zivotinjsku vrstu koju spominjé Burgi u pf’voj.sceni u kojoj ga upoznajemo te tvrdi da bi se mogao
hrvati s njima. (Zlbpce.) Vizual 1 preuzeti na POVEZNICI. Na temeiju prve‘ scene u kojoj se pojavljuju
_Ziopci ucenik saznaje 0 njihovim osobinama i zakljucuje o suZivotu vrsta na Kristalnom planetu. (Nisu
zlobni, nego vb_le pomagati. Sve vrste mogu slozno Zzivjeti, samo su im Mordokan i.njegova industrija .

neprijatelji.)
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https://drive.google.com/file/d/1uj97zB7-cuhARUL7HX7sPOOCz1mqEjcZ/view?usp=drive_link

Ucenik navodi koje je bi¢e izmijenjeno upravo zbog ekoloske nepogode na Kristalnom planetu. (Cudoviste
koje je mutiralo od kemikalije koja nastaje unistavanjem neispravnih robotskih Zivotinja, kao i onih zivucih

koje su zaplijenjene imigrantima u zracnoj luci.)

Vizual 2 preuzeti na POVEZNICI. Ucenik navodi koje je bi¢e s Kristalnog planeta spésobno umanyjiti Stetu
nastalu ekologkim nepogodama. (Kristoni koji djeluju kao posrednici izmedu planeta i Zivih bic¢a na njemu. |

cudoviste zapraveo nije imalo loSe namjere prije negoli je mutiralo od kemijskog 0tpc_idd‘ iz tvornice.)

Ucenik: gleda scenu epiloga. Isjec¢ak se nalazi na POVEZNICI. Objasnjava scenu odgovarajuci na pitanja.o
okolini u kojoj je prvi put upoznao Zlopce i Gorgone i usporeduje ju s onom u epilogu. Donosi zakljucke.
(Upoznajem ih u podzemlju, a sada ih vidim na povrsini. Ljudi i druge vrste mogu skladno Zivjeti zajedno na
povrsini Kristalnog planeta.) Ucenik navodi mjesta gdje u stvarnome zivotu fazliéite vrste zive u skladu s

ljudima. (Nacionalni parkovi, parkovi prirode, prirodni rezervati, zooloski vrtovi...) ' j
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https://drive.google.com/file/d/1wRHqK1_TGaGqMSxGwmwB7qKq9DpLcQw6/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1nVFQb1iwH0IOCyS4aX4_HSGxVkzFFUGx/view?usp=drive_link

LIK NEGATIVCA (ZA RAZREDNU I PREDMETNU NASTAVU)

Ucenik radi u skupini (tri skupine). Prisjeca se i opisuje sukobe medu likovima.

Mordokan / Sandra Vit - vizual se.nalazi na POVEZNICI .
(Politicki protivnici. Mordokan je poduzetnik, a Sandra zelena aktivistica koja. pokusava - prikazati

nepravilnosti u Mordokanovu radu.)

Mordokan / Rea — vizual se nalazi na POVEZNICI
(Rea spoznaje da Mordokan Zeli iskoristiti Burgija za svoje privatne ciljeve i interese te ga odluci sprijeciti

u tome uz pomo¢ Edija, Vala i Sandre.)
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https://drive.google.com/file/d/1GTj1Us67S6b7tLwtpQXph25gQ1Pc3WC7/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1mgTmwKGQZuNy-a2X8nPbas_MmbVJqtKu/view?usp=drive_link

Mordokan / Ana i Gorgoni - vizual se nalazi na POVVEZNICI
(Zapravo nisu u sukobu, nego se Gorgonima, zbog zagadenja iz Mordokanove tvornice, narusava njihovo

prirodno staniste.)

Ucenik -gleda poslj.ednju scenu epiloga u kojoj je Mordokan na kraju porazen, ali ne i unisten. Isjecak se
nalazi na POVEZNICI. . |
4 Razgovara o sceni odgovaraju¢i na pitanja Sto se dogodilo s njim, a §to sa zemljiStem tvornice. (Zemljiste
tvornice pretvoreno je u park prirode, u Mordokan Je cistac, dakle bavi se drustveno korisnim radom.) -
Ucenik prepoznaje filmski plan koristen u prikazu Mordokana i objaSnjava ga. (Plan blizu, vidimo rijegovu
radnu ‘odje¢u, ali i emocije: istovremeno shvacamo da mu je naporno raditi, ali da opcenito nije
nezadovoljan.) Ucenik iznosi zakljucke. (MoZemo zakljuciti da je Mordokan kao negativac rehabilitiran i da
je postao koristan clan drustva (i ne buni se protiv toga. Ovo je jos jedan pokazatelj u kojem nam
pripovjedac porucuje da svi mogu zajedno zivjeti na Kristalnom planetu — ljudi i Zivotinje, pozitivci i
negativci!) ' f
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https://drive.google.com/file/d/1dygwLXrfvuB1PF2sx2GMEIerRSaqa-E_/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1-HWY760WjUFGVCowVAT8i-7QnNWgeiJq/view?usp=drive_link

METAFORA SUOCAVANJA S GUBITKOM VOLJENE 0SOBE (ZA RAZREDNU I PREDMETNU NASTAVU)

Za razrednu i predmetnu nastavu:

Ucenik razgovara o dvjema scenama u kojima gledatelj proZivljava Reino suoCavanje s gubitkom majke.
(Kada se tek dosele u novu kucu, kada Rea raspakira stvari ukljucujuci i majcinu sliku te kada pronade
majcin video na mobitelu te utjehu potrazi u igri s Burgijem.)

Za predmetnu nastavu: Ucenik analizira scenu na POVEZNICI.

Razgovara o sceni odgovarajuci na pitanja ucitelja. ’
(00:00 - 00:08): Uéenik imenuje filmski plan u kojem je prikazan cijeli ljudski (ovdje i Zivotinjski) lik. -
(Srednji plan.) Objasnjava uporabu toga plana. (Vidimo da Burgi stj:ec;e Reino povjerenje i dolazi joj sjesti u
krilo, stoga je vazno da vidimo likove u cijelosti. Oboje traze prijatelja i u ovom kadru ga pronalaze.) .
(00:25): Ucenik imenuje plan u kojem vidi samo mobitel i sliku na njemu. (Detalj.) Objasnjava uporabu
toga plana. (Gledatelj vidi detalj koji vide i likovi — to se naziva subjektivnim kadrom, a to je mobitel na
kojem je najprije fotografija Ree i Burgija a zatim fotografija Reine mame.) Imenuje plan koji slijedi nakon
detalja. (Slijedi krupni plan u ko;emu vidimo emocije glavnih likova, Ree i Burgua) Ucenik navodi emocije
koje vidi na licima likova. (Rea — sjeta, tuga Burgl zacudenost.)

Za razrednu i predmetnu nastavu:

Ucenik gleda cijeli isjecak od pocetka do kraja. Navodi koja vizualna (vidna), a_'}{Oja auditivna (slusna)
filmska izrazajna sredstva pridonose 'prikazu Réiniﬁ emocija u toj sceni. (Vizualna filmska izraZajna
sredstva: parametfi kadra — krupni plan u kojem vidimo Reine emocije, detélj odnosno sama fotografija
_majke, srednji plan igre s Burgijem, a zatim i pjesma Gdje ljubav ceka nas koja nije umetnuta samo kao
song koji ce pr_é_mijeniti dinamiku radnje, nego ima dramsku funkciju.) _

Ucenik razgovara i o Burgijevu gubitku majke i prepri¢ava situaciju u kojoj je Burgijeva majka nastradala i
Sltuacuu u kOJQ] su je pronasli. (Burgijevu je majku Anu cudoviste povuklo ujezero. Medutim, ispod jezera
]e nova razina planeta gd]e Jje Burgijeva. majka Jjos uvijek Ziva. Rea i Edi uspjeli su zbuniti cudoviste koje je
udarcima urusilo Spilju i tlo iznad nje te su Rea, Edi, Burgi i Ana uspjeli pobjeci.) Navodi i objagnjava
razloge zbog kojih' Rea Zeli pomo¢i Burgiju. (Najprije mu Zeli pomoci iz viastitih nesebicnih razloga kada

" shvati da se izgubio, zatim ga Zeli spasiti od Mordokana koji ga je htio iskoristiti za svoje vlastite interese, a

na kraju shvati da je i on,izgubio mamu te se poistovjecuje s njegovim gubitkom.)



https://drive.google.com/file/d/1Gtz163lllUX6d6v-t9FGFLv3fgYCxqPS/view?usp=drive_link

ULOGA GLAZBE I ZVUKA U TUMACENJU EMOCIJA LIKOVA (ZA RAZREDNU I PREDMETNU
NASTAVU)

Ucenik se prisje¢a animiranih filmova koje je gleda{o te glazbe i pjesama u njima. Navodi neke od tih
filmova. (Primjerice holivudske filmove studija kao sto su Disney i Pixar — Snjezno Kraljevstvo (Frozen,
2013., rezija: Chris Buck i Jennifer Lee), serijal Prica o igrackama, serijal o Super Mariju i sliéno.)

Ucenik zakljucuje o cemu govore rijeci te pjesme i koja je uloga te pjesme u filmu. Navodi u koji je dio
filmske pri¢e smjestena pjesma. (Ima srediSnju dramsku itlogu, ona sluzi povezivanju dvaju likova koji su
oboje pretrpjeli gubitak voljene osobe te su sada spremni jedno drugome pomoci. Radnja je smjestena u

vrhunac.) Isjec¢ak s pjesmom nalazi se na POVEZNICI.

KREATIVNIZADATAK - IZRADIMO LIKOVE IZ FILMA I SNIMIMO STOP-ANIMACIJU (ZA RAZREDNU I PREDMETNU
NASTAVU)

Izradimo figuricu/lutkicu Burgija

Izradom figurice Burgija u€enik razvija kreativnost, prostorno oblikovanje i fin motoriku te promislja kako

se filmski lik moze ostvariti u likovnom izrazu . 4 _

Nakon gledanja filma ucenik ponovno promislja o Burgijevu izgledu. (Kakve su njegove usi? Kohko ima

nogu? Kakav mu je rep? Kako se krece? Po ¢emu je poseban?)

Prije izrade figurice ucenik moze izraditi skicu Burgija. Crtez ¢e mﬁ posluziti kao predlozak tijekom
oblikovanja 1 pomo¢i ¢e mu uociti karakteristicne dijelove njegova tijela.

‘Figuricu moze izraditi od plastelina, glinamola, tkanine ili drugih materijala dostupnlh u razredu. Upute za

izradu nalaze se na POVEZNICI

Snimimo stop-animaciju

.Ucenik navodi kojom E tehnikom animacije snimljen film Kristalni planet? (Racunalnom animacijom.)
Objasnjava sto je stop- anlmacua (Tehnika animiranja lutaka, predmeta kolaza i crteza tako da se svaka

faza pokreta fotografira, zatim se fotograf ]e spajaju i projiciraju kao film te stiecemo dojam da su likovi

ozivjeli.)

Upute udenicima za snimanje neke od predlozenih scena:

Izradi od plastelina figurice Burgija, dva Zlopca i udovista. Osmisli kratku scenu u kojoj dva Zlopca
podizu Bﬁrgija u zrak i zajedno s njim bjeze od cudovista. Fotografiraj figurice nakon Svakog malog
pomaka. Kada fotografije spojiS u kratki film, dobit ¢e§ vlastitu stop-animaciju. Tako ces otkriti da se ista
prica moze ispricati razli¢itim tehnikama animacije — ne samo ra¢unalnom an{macij om, nego i lutkarskom,

crtanom, kolaznom ili animacijom predmeta.
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https://drive.google.com/file/d/1Gtz163lllUX6d6v-t9FGFLv3fgYCxqPS/view?usp=drive_link
https://docs.google.com/document/d/1cPtswXelkF4kMPcZTDIqOWA8Apa6tIVa/edit?usp=drive_link&ouid=105814470684346545356&rtpof=true&sd=true

Za snimanje moZe$ Koristiti besplatne aplikacije:

Stop Motion Studio (iOS i Android) — jedna od najjednostavnijih i najpopularnijih aplikacija za izradu

stop-animacije.

LEGO® Builder — Stop Motion (iOS i Android) — jednostavna aplikacija pogodna za prve korake u stop-

animaciji.

Ako ne zeli§ koristiti aplikaciju, fotografije moze$ snimiti obicnom kamerom na mobitelu, a zatim ‘th

pregledavati jednu za drugom kako bi uoc¢io dojam pokreta.

Detaljne upute za izradu figurica od plastelina i animiranje nalaze se na-POVEZNICI.

UOPCAVANJE

Izdvaja pouku filma. (Cuvajmo svoj planet, brinimo o njemu i odriavajmo ga cistim da svim Zivim bicima
zZivot bude jednako ugodan. Industrija mora raditi pfema pravilima i standardima da ne dode do zagadenja.
Ne postoje manje vrijedna bica i vise vrijedna biéd, a mi smo se kao ljudska vrsta duzni brinuti o svima
njima.) ' ' .

Ponavlja pojmdve s kojima se susreo tijekom analize filma:

o dugometrazni film (filmska vrsta)

e animirani film (filmski rod)

e znanstvenafantastika

e suocavanje s gubitkom

) _‘ pokretac radnje.(ekologija)’

e planovi kadra.
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https://docs.google.com/document/d/1cPtswXelkF4kMPcZTDIqOWA8Apa6tIVa/edit?usp=drive_web&ouid=105814470684346545356&rtpof=true
https://docs.google.com/document/d/1cPtswXelkF4kMPcZTDIqOWA8Apa6tIVa/edit?usp=drive_web&ouid=105814470684346545356&rtpof=true

POJMOVNIK

Plan je jedan od stalno prisutnih elemenata filmskoga izraza, dakle element filmske strukture koja

stalno, u izrazitijem ili manje izrazitom obliku sudjeluje u tvorbi svih izrazaja filmskoga djela. Kamera je,

vec¢ je spomenuto, uvijek na nekoj udaljenosti od objekata sto ih snima, jer, naprosto, negdje mora biti

stavljena, a 'udaljenost kamere od glavnoga filmskog objekta u datom kadru' je ono sto se naziva planom.

Plan je, znaci, prostorna mjera kojom se iskazuje filmsko obuhvacanje odsjecka izvanjskog svijeta, a

pojedini se plan ostvaruje ili biranjem odredenih udaljenosti kamere od onoga $to ona snima ili biranjem

takvih objektiva kojima se postize dojam Zelfene udaljenosti, odnosno velicine objekta, dakle i njegova

zapremanja prostora ekrana. (Peterlié, Ante: Pojam i struktura filmskog vremena, Zagreb, Drustvo za

promicanje knjiZevnosti na novim medijima, 2022., str. 86.)

Podjela planova

Krupni plan, plan u kojem glava ¢ovjeka ispunjava cijeli izrez (okvir) kadra. ,
Bliski plan (takoder i blizu), plan u kojem izrez kadra zauzima poprsje ¢ovjeka tako da donji rub izreza ,,reze lik
covjeka otprilike oko pasa a tjeme _] e blizu gornjeg ruba izreza. ;
Srednji plan, plan u kojem se vidi cijeli lik Govjeka, i to tako da su mu stopala blizu donjeg ruba kadra a tjeme
blizu gornjeg ruba. e :
o Kao poseban sluaj srednjeg plana &esto se koristi neSto bliza varijanta,- :na}jprije u Francuskoj
nazvana americkim planom - jer se Cesto upotrebljavala u americkim filmovima. Obuhvaéa lik covjeka

tako da donji rub izreza ,,reze* lik Govjeka otprilike oko koljena, a-tieme je-blizu gornjem rubu kadra.

. Total, plan kojim se u izrezu kadra obuhvaca ambijentalna cjelina veca od covjeka, npr. neka planina, ddlina, trg,

kuca, dvorana, soba i’sl.
o Polutotal jest nesto blizi pogled na neku cjelinu vecu od ¢ovjeka, ali takav da se vidi'njezin ve¢i dioanei
‘ cjelina (npr. vidi $e dio trga koji nije zaokruzen ambijentalni kompleks).

Detalj, plan kojim je prisutan razmjerno vrlo malen dio neke cjeline, Govjeka ili ambijentalne pojave. Npr.,

“detaljem se naziva kadar kojeg ispunjava samo oko covjeka, naslov nekog ¢lanka u knjizi, ali i kadar koji

ispunjava npr. dio ukrasne bélustrade crkvenog tornja ili dio ukrasnog portala (a taj dio moze biti veéi od cijelog

covjeka).




Okvir :
Okvir kadra omeduje vidljivi dio kadra. Pritom postoji mogucnost da gledatelj vidi, gleda ili zna da

postoji nesto izvan okvira $to lik iz filma moze takoder znati ili ne znati. Zvuk moze do¢i izvan okvira
kadra, a da lik i(li) gledatelj ne vide ili ne raspoznaju izvor tog zvuka, iako ga Cuju. Za likove i. drugi
podrazaji mogu dolaziti izvan okvira, Sto gledatelj razaznaje prema reakcijama likova kroz njihovu gestu i

mimiku.
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